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ACTA N°
FECHA: Bogota D.C 07 de Octubre del 2024
HORA: 9:00 am
LUGAR: J.I fundacion pepaso

TEMA: Socializacion tercer informe pedagdgico a padres de familia y/o acudientes

ASISTENTES: Padres de familia, cuidadores y maestra titular.

ORDEN DEL DIA:

Saludo

Socializacién informes Pedagogicos

Entrega de informacién sobre cierres de proyectos y propuesta pedagégica 2024 nivel Jardin B
Preguntas/ otros.

Socializacién de Misién, Vision y Principios de la fundacion

Firmas de asistencia

Despedida

DESARROLLO:

Siendo las 9:00 am, ingresan los padres de familia y/o acudientes de los nifios y nifias
del nivel de Jardin B, se invitaron acomodarse en el lugar para iniciar con el encuentro,
donde se les explico el contenido del informe pedagégico el cual tuvo la tematica de una
historia de superhéroes ,princesas y reyes con sus superpoderes ; plasmando los
avances durante estos meses de los nifios y nifias en todas sus dimensiones de

desarrollo.

Se da un espacio para que los participantes entablaran un didlogo de saberes
compartiendo opiniones frente a algunas situaciones que se presentan en el hogar y en
el jardin. Posteriormente, se dan algunas recomendaciones frente a los procesos de cada
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uno de los nifios y nifias, contribuyendo al desarrollo integral.Finalmente,se motivo a la
familia en la construccién del cuento nombrando algunas de las caracteristicas y/o
habilidades ,se realizaron tres grupos de los cuales salieron y dieron a conocer su historia
y moralejas de cada uno de las narraciones ,seguido a ello nos dimos un gran aplauso
por la construccion realizada y la participacién activa de las familias.

Se da un dialogo sobre los proyectos y propuestas de nuestro nivel ,con los cuales se
realizaron diversas experiencias pedagogicas ,ambientes enriquecidos y la vinculacion
de las familias en algunas de ellas ,se realizara el cierre con la exposicion de espacio o
sitio de la huerta y la construccién de nuestro ( mufieco verde ); se abre paso a la
sensibilizacion de la vision ,mision y principios de nuestra fundacion en pro de las familias
usuarias y de nuestros nifios y nifias del Jardin Infantil,y algunos aspectos importantes
tales como velar por el restablecimiento de derechos ,buen trato ,corresponsabilidad

entre otras .

Par finalizar se dieron a conocer algunos acuerdos par los grados y se solicita de la
colaboracion de las familias para participar y practicar los puntos de cada uno de los nifios
y las nifias del Nivel de Jardin B, seguido a esto se realiza la firma en el formato adecuado
y la despedida de las familias con un gran aplauso .Comentaron que les gusto6 la tematica
y como se desarroll6 el encuentro.

Finalmente, las familias y/o cuidadores firman la asistencia del encuentro.
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En constancia de lo anterior firman:
Nombres y Apellidos Cargo o Tipo de Dependencia Firma
vinculacién
Johan Angelica Garcia
Horez Docente J.l fundacion pepaso

Johan Angelica Garcia F:  Elaboré:
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07 de octubre 2024
EMYLI LIZETH ARIZA CACERES

Jardin B g%
La Gran Aventura de Emily : “ by &‘3

Erase una vez una princesa llamada Emily esta princesa era muy queri ‘or su familia y
compafieros del reino el cual compartia con todos y le agradaba dialogar con cada uno ‘de ellos , un

dia se puso su traje mds lindo y se transformd en un superhéroe. iSu misién? IDescubnr todos Io:
poderes que tenia dentrol. . g

@ oder 1: Exploracion este es un goze para Emily ya que explora por todo el reino de diferent
formas ,corriendo ,saltando ,trepando ,arastrandose y mas .

1—3?‘»': o

e

Poder 2: Ingenio es una de las particularidades de Emily las cuales puede lmqgnazr diferentes . '
usos 0 juegos con elementos simples de su enterne. ;

Determinacidn es una habilidad de la princesa la cual se pu
¥q un control de emociones desbacado, y generar espacios 4

ariada par q%m sea fructifera.
Johan A&:W&a k

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

xe
-
3

Jardin Infantil Fundaciéon Pe;
07 de octubre 2024
ELIZABETH MARIA ALETANDRA RQA

Jardin B i
La Gran Aventura de Elizabeth: ‘ ‘ :

Cuentan que en un pais lejane yivia una princesa llamada Elizabeth la cual disfr Qh ds'e hﬁblnr
con todos los miembraos del reino y asi compartir sus sentires como angustias .t s’r asy

felicidades .se alegraba par estar con su familia y compartia cen nueves integrantes ds:‘lq fqr?iliq-.«
o de su entorne. S, TRE B

Poder 1: Curiosidad la cual, con su participacién y gran participacion en las
“blanteadas, fortalece sus habilidades cognitivas.

“oder 20 Exploracion este es un goze para Elisabeth ya que explora por
diferentes formas ,corriendo ,saltando ,trepando ,arastrandose y mas .

| :"r{o de ‘
r’rign;ms de

sy enferne

Poder 3: Autenticidad convierte a Elisabeth en lider los juegos .dﬁsnrrgll nd

constru;:mpn de torres y mds objetes los cugles identifica y compara con I s de
familiar o secial inmediatg .

=r 4: Optimisme es ung nifig que siempre tiene Una senrisa en su ¢q m SE
olla habilidades sociales parg entender o ayudar g los demds

2
eligencia emocional la cuales se va desarrollando con el prace
d las que dia a dia se ve vinculado la princesa en su reino. '

| ¢
Johan Angelica Gardia s

Director editorial: #gie Segu
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07 de octubre 2024

LUCIANA BANQL
JARDIN B

Erase una vez en un reino muy lejano una princesa la cual disfrutaba detompar‘hr con sus
compafieros y compafieras todos los espacios del reino y sus experiencias en el mlsrno Un dia, se

puso su vestido mds bonito y se transformé en un superhéroe. iSu misién? IDescubr'lr' todos TOS
poderes que tenfa dentrol. ¢

La Gran Aventura de Luciana :

Poder 1: Compafierismo del cual es muy especial con sus amigas, involucra sus sentimientos y los
del ofro ,se preocupa por el bienestar del otro y de sus emociones cuando,observa llorar o reir
18
g

algdn compafiero o compafiera . e
Poder 2:Creatividad es una cualidad de Luciana la cual plasma en las consi‘r" cciones expuestas en
las experiencias pedagdgicas del reino de Jardin B. : é

-

Comprensiva se integra y comprende algunas emociones d e 5|
jendo habilidades sociales con las cuales le ayudar

)cabulario y expresgion ver
Eseritora: Johan Angelica
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- Poder 1: Compromiso el principe se preocupa por su nuevo reino ,tratando que todo esyebie

07 de 'o;ﬂ.lbre 2024
IKER LUCIANO RAMIREZ

Jardin B
La Gran Aventura de Iker :

Una mafiana de primavera se observo a lo lejos un principe llamado Iker el cula venia ca
tiempo de otro pais extranjero el disfrutaba de estar en este reino pero en susu dialogps.,
se mostraba evocando espacios sitios o lugares de su antiguo reino ,anhelando algun dia su e gres
dig, se puso su traje mds hermoso y se transformd en un superhéroe. iSu misién? iDesclby
poderes que tenia dentrol!

no haya
ninbgun inconveniento en la construciioon de sus produciomnes para realizar la expergingiaip edagogica
planteada por la maestra del reino .Poder 2:Curiosidad es alguna de,a s habiliodadgs - ¢

su desarrollo cognitive y su imaginacion creando espacios o sufuacion es'en por de

fw F
reino . 2 P '
\ r !‘4‘

Poder 3: Humildad el disfruta de participar y compartir con todos Tos mua : de’

Poder 4: Perseverancia es alguna de las chispas magicas del principe ,la cula ; ? za, s

realizadas en el reino y su entorno . S [ y
‘Lr 4 ;
Poder 5: Independencia la cualle favorece que es totalmente autonomo eq s&g ’rlubns de y ne aseo {
‘ . N
l £ i

alimentacion en ocasiong s,ya fue ave b la maestra del reino motivarfp o su nstrale

g
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jardin Infantil Fu ndacion :

07 de octubre 2024
HELLEN VICTORIA BENITEZ NINQ
Jardin B

La Gran Aventura de Victoria : ‘ ‘ “Ad

Una mafiana de ofofio se obserye llegar al reing una pringess perdidg entre sus Tﬁtﬂﬁ y creaciones,
sus imaginarios de jueges y reles del cual s identificaba y se sentfa segura’ sta princesa s

caracterizé par ser un persenaje feliz y compafierista en su reing . Un dia. se puso su capa roja
mds bonita y se transformé en un superhéroe. ISu misién? iDescubrir todos los poderes que teg[q

dentrol.

soder 1: Obseryadora |g princesq s Ung persand muy carismdtica le agrada nhjﬂrwqr las
situaciones y caracteristicas de las acciones realizadas per los habitantes dgl @m y s4 mqastﬁ:
del reing. 4

, : : Wy |
Poder 2: Empatia es una cualidad la cual pesee esT princesa Y desarralla g ¢
desarralle social y persangl, disfruta de compartir sentires cen les hakitan

‘%},;Pndar 3:Constante el cual estd habilidad le fayerece Rara la construccidn
~ cada una de las experiencias significativas y n Rre de sus pprendizaies

Jta: Cooperadora geza de esta hahilidad en su grurg ya que disfrutd 1
ton algunas de sks amigas Y amigas de s4 reing ' o}

B:Comunicagign s lenguaie carparal
2aliza didleges can sus compafiergs de reine
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Ja l'din Infa ntil F"Und.a_c;ié,n pepaso ¥
, 4 \ MARIANA LASERNA CASTRQ
Jardin B

iy

La Gran Aventura de Mariana

Hace muches afies en ung tierra muy lejana, habia ung guerrera la cual luchnhafdptrq [as personas
que ne hacian buenas acciones en su reine .come galpear g las persengs y d TF‘HH" sW reine .ella
luchaba constantemente por una paz en su habitad y con los integrantes del isme puso su traje

mas lindo y se transformé en un superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos los poderes que tenia
dentrol.

Poder 1: Compromiso la guerrera se preocupa por su nuevo reino ,fratando que todo este bieny
.no haya ningun inconveniente en la construcion de sus produciones para realizar la experiencia
pedagogica planteada por la maestra del reino .

4 ‘1_
¥

Poder 2:Curiosidad es alguna de las habilidades las cuales fortlecen su dasargollo cognitivo y su-
imaginacion ,creando espacios o situaciones en pro de una parendiza; je del r'elno

Pader 3: Aceptacian es una gran habilidad la cugl se Ilega  ung inderendencis y qu‘mnnmm dela
cual deke seguir feriande rarg sus rutinas en Ia jernada del reing y sus rm‘mnq .'

Poder 4: Sencillez |a guerrera gezg de grandes habilidades de empatiay ggzg spmpqrpr gqucms
nueves y jueges libres con les demds miembras del reine. \ o,
degr 5 Independencia la cual le favorece que es totalmente au‘ronorna en ;us rutinas de’ }

-: hlgle. ‘*ns»zo y alimentacion en ocasiones,ya que aveces de la maestra del remo rm:rrn.!ar'lﬁJ D' %

.um +ralee alimento. : N, Ay
r'aq J ohan Angelica arcm Director editorial fé‘gggum

! ‘Escr i itorial: _
i i ’ ) 1
P ¥
TR hj , [ 1

i ‘I';' . |

."

|
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Jfé-rd in Infanti IF
07 de octubre 2024
ANDRES MATIAZ PEREZ. PENA

Jardin B

La Gran Aventura de Andrés:

Erase una yez un principe encantador, el cugl disfrutaba de compartir een ’rpdﬁ mlanlh__w 4

su reino, ayudaba a los demds y compartia sin fin de experiencias caon todes y yRdas, Un dia, se v
puso su traje mds hermoso y se transformé en un superhéroe. iSu misién? iDESCUBRLr todos los

poderes que tenia dentrol

—

@ oder 1: Curiesidad la cual. con s participaciény gran pnr‘rmnggmn en las eXpapiensios rlapiead
fortalece sus habilidades cognitivas. ,\, 1

Poder 2: Perseverancia es alguna de las habilidades cprpnmla@xﬁhq 0 cgs';j
gracias a su activa participacién en experiencias de desfrezas y Juéggi S

obstdeulos. o
% -
Poder 3: Corazdn alegre el cual camparte con sus companeras y cqmnangrq Pl"ﬂQ ndndose:
los sentires del otre. . \ s, '
. ¥ p ;

M
Pader 4: Palabras mdgicas las cudles nes fertalecen la comunicacién verhal®
desarrollande gran ggrasds per la lectura de imdgenes v narracian dg cuanﬂs A 1;’;

'1& qr‘rg ﬁﬂ el snlng} Wnu g
. Escritora: Johan Angelica@ __cn_af;'.__' b
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07 de octubre 2024
BETSY DANIELA TORRES
Jardin B

La &ran Aventura de Betsy:

En un reino muy lejano se encontraba una princesa, llamada Betsy la cudl se. pus-a su capa Yi se
transformd en un superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos los poderes t!ue. 'I'e.ma dentrol

Poder 1: Templanza Con la cual Betsy muestra gran participacién en obr'as artisticas y de

Wxploracién ,juega y se divierte como un saltamontes y crea espucws de diversién de manera
auténoma y grupal . ‘ &4

S y.mas movimientos
hbre.s ,SU cuerpo es como un Ieopardo Clgl| y fuerte ,al explorar nuev no

ientos con sus

aventuras con sus compafieros y compatieras del reino de manera gestual

se encuen‘rm en proceso el de hablar y afianzar la cornumcacwn%on
_ mllmres cercanos .

e frﬁ;—Comprenswase integra y comprende algunas emociones de.sus compaﬁerosycop\ﬁ erds, -
fortale.élendo habilidades sociales ,con las cuales le ayudamn‘ r%duulmente a afi qbzar' su h

vocagulamo yex;Tesuo erbal ' i

Angelic a Director editorial:
™

Escritora: Johan
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Poder 1: Ingenio es una de las particularidades de Edy las cuales puede umngmn d ﬁzr'?-n s
0 juegos con elementas simples de su entorno. X

Poder 2: Yitalidad es una de sus cuglidades ya que siempre estg buscqnsiq ap ﬁr nugyas cosas

& explorar nueves espacios en su reing. J
"‘\ )

Poder 3: Gratitud de la cual comunica con palabras y gzs’rps hacia su ! gyemiembrgs del
reing. -, . "+
Poder 4: Pensamiente critice del cual posee grandes hqb#hdgfl ,nqmpr ’rq drd’f‘ 0S4 '
comunica sus sentires y emecienes por algunes actes pﬁrsqng & ,‘ -
Poder 5: Determinagisn es una habilidad del principe la cugl se puedetip frabs .1 n.r.", Y.
se yuelya un contrel de emaciones desbocade, y generar equs:iqs‘d@ rencigdie cantin ;r \ r
rotacién yariada para que la experiencig seg fructifera parg el Rr-,[nqin_g,
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-»."‘Fundacmn Pepaso

07 de p;:i‘ubrg 2924 W%dhwp i *--:s'

KYLIAN DAVID SUAREZ ESCOBAR

Jardin B

e RS

La Gran Aventura de Kylian :

Vivia una vez en un pafs muy lejang. un principe e sual gozaba de buen estade fisicR g™ |
para realizar las actividades dispuestas para el en el reine, Un dia, se puso su fraje "‘“3’“‘-""“3"%" -
y se transformé en un superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos los poderes que fg’“" defitrol.

_‘*ﬁ

aestra

Poder 1: Qhservador el principe es una persena myy carismdtica le agrada ghsszrf
%iTUﬂ-CIQnﬂﬁ y caracteristicas de las acciones realizadas por los habitantes del reing
el reine.

Poder 2: Liderazge es un principe lider del grupe pedemes fortalzcer l lade RS
liderazge constructive parg el grupe afianzande habilidades sqcuqlas'cnmn reg

problemas de manerg pacifica.. s 8
\ ,'\' ‘. '

Poder 3: Independiente es una persona auténoma en sus rutings'de hl.Bi 5 al
enfaca en les roles que obserya g su glrededor imitande sus acciones y emacigh

ocasiones . ¢

Vo'para un

Poder 4: Cagperader geza de esta habilidad en su grupe ya que disfruta éhear pr;ng;
de su reing . >
con algunas de sus amiges y amigas de sH T [ 9 t __i l 5

goder 5 i Censtante &s Wna virtud que lo caraeterizg ya que Se anfnca Y sqnsm
parg Ilggﬂr g un Rraduste 2 szgnstrus:cmn final . ,
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Jardin Infantil Fundacion Pepase

Q7 de octubre 2024
KHLOE MARGARITA BELTRAN MQRALES

Jardin B “ J
La Gran Aventura de Klhoe : ‘ ‘

Habia una vez en una tierra muy lejana ,una princesa la cual disfrutaba de pasar tiempo con su
familia real ,su hermano madre y padre ; era muy carifiosa y amorosa con su familia',se puso su

traje mds lindo y se transformé en un superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos los poder‘es que.
~tenia dentrol.

Peder 1: Creatividad la cual ayuda a Ia creacidn de mementes v jueges libres y ﬁrqdns en gl

nivel. L @
1

Poder 2:Imaginacion la princesa plasma su imaginacion y creaciones en las experggncnas 0 juegos

dispuestos en el salon o reino de nunca jamas .

Poder 3 Comunicacidn thoe. es una nifia que sus dialogos son con hl|0 vcon

prodf c:f{ ,concentracion por' mas tiempo el

'.%d? F olabomcmn es una habilidad la cual goza con particiacio
com ' 'motivando al aprendizaje.

i R"‘i% v

| parg r;gnr ay
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JOSE NICOLAS CARO SALAS
Jardin B 7

La Gran Aventura de Nicolas : T By B

Jna mafana de otorio se obseryd llegar al reina un principe perdido entre sus suefios y creaciones, sus -
‘maginarios de juegos y roles de| cual se identificaba y se sentia seguro ,este principe se caractegigd por
ser un persenaje feliz y compafieristg en su reine, Un dia, se puso su traje mds hermoso y se transformd
en un superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos los poderes que tenia dentrol ""

Poder 1: Pensamiento critice del cual s da a conacer por sus preguntas y resolucién de problerfas s

miembros de su reino.
P P icial

@ °ocer 2: Empatia es una cualidad la cual posee este principe y desarrolla a medida de sy desa
y personal, disfruta de compartir sentires con los habitantes del reina .

c:'_
Poder 3: Creatividad es un arte el cugl expresa a fravés de sus juegos y dés‘rrxés ep can
sureino de manera libre y espontanea. AL - d
>
¥ WX ~.
Poder 4: Colaboracidn es una de sus f

L

y 4
Podgr 5: Comunicacidn su lenguaje corporal, verbal y gestual es acerde a su edad y -"‘f 2S. ,Craf
recliza didlogos con sus compafieros de reino compartiende sentires .gustos y diferericic o

-

w

: 2 ertalezas ya que disfryta de participar y cqjabordp L
les construcciones realizadas en su reine y sus habijtantes. :

o
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IVANNA SOFIA YIOLA
Jardin B

La Gran Aventura de Ivanna :

Habia una vez en una tierra muy lejana una princesa la cual disfrutaba de pc%a tiempo consu
familia real y mejor con sumama ; es muy carifiosa y amorosa con su familia . n@ia, Se puso su
capa roja mds bonita y se transformé en un superhéroe. iSu misién? iDescubrirtodos los poderes
que tenia dentrol.

@oder 1: Creatividad la cual ayndsa a la creacign de mementes y jueges libres y liderades en el
nivel.

Poder 2: Comunicative esta princesa disfruta de dialogar con todes y tadas los miembres de
reino, compartiende su punte de vista, necesidades y sentires. \ @ 5
| '

! , .
Poder 3: El cuerpo en movimiento el cual se disfruta las exposiciones qll-'hshcas y explorar
diferentes elementos de su entorno, demostrando interés por las dife" entes exposiciones

S b ]
Poder 4: Agilidad su coordinacién y corporalidad esta en acenso el cual ofrecéivgr'@'s \¢
al ritmo de la misica e imitacién de los demds ,mientras escucha y observa ella propone $usi

oy

raleciendo habilidades sociales, con las cuales le ayudaran gre
| . # i
bulario y expresion verbal. | Pg
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EVELYN MARIANA MARTINEZ YALLETQ
Jardin B

La Gran Aventura de Mariana: _.
Una mafiana de primavera se observo a lo lejos una princesa llamada M*i&w la cual venia

caminando por largo tiempo , disfrutaba de estar en este reino pero en sus di?*s con los demas

se mostraba evocando espacios sitios o lugares de su antiguo reino anhelando algun dia su

regreso.Un dia, se puso su capa roja mds bonita y se transformé en un superhéroe. iSu misién?

iDescubrir todos los poderes que tenia dentrol.

Poder 1: Constancia es algo que ne pueden perder como integrantes del reino y sy familia real. ya
“iwe se desarrallan infinitas habilidades fortaleciends dig a dig las rutinas y habilidades de la

heroing . .
! Y

Poder 2: Vitalidad es una de sus cualidades ya que siempre estd buscando gp.fv,_ender nugyas cosas
o explorar nueyos espacios en su reing. 4

5

¥

Poder 3: Humildad disfruta de participar y compartir con todos los miembr'éi de, reino .

producciones realizadas en el reino y su enforno . s
ik, !
! e "-.H;

Poder 4: Perseverancia es alguna de las chispas magicas de la princesa la ‘”?J
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Jardin B

La Gran Aventura de Santiago:

Erase una vez un principe llamdo Santi este principe era muy querido por su famili ‘
compafieros del reino ,el cula compartia con todos y le agradaba dialogar con cad"c_;. no de ellos
Un dia, se puso su traje mds hermoso y se transformé en un superhéroe. iSu‘fnisim Descut
todos los poderes que tenia dentro! P - ‘: :
Poder 1: Exploracion este es un goze para Santiago ya que explora por todo e eing de
diferentes formas ,corriendo ,saltando ,trepando ,arastrandose y mas ] '

“oder 2: Claridad en la comunicacién este principe dialoga  con hilo condyg
interes y de gran vinculacion con su reino ,al identificar una situacion de'alei
tarta de solventarliia . by 'I‘

Poder 3: Bondad es algo caracteristico del principe ya que’se p reotich;
su familia y el compartir con daca uno de los miembros de ella .Poder 4;
la cula reslata de la exploracion y participacion de expereincias sig'r‘tiﬂfg S
un producto para casa . x>

24 -

Py ; 0 W | .
Poder 5: Inteligencia emocional la cula se va desarrollando con el’p’oq 250 'geiha :\ desy ¢ -
- \ F 3 JI \ “_.1 Y 1

destrezas a lasjque dja a dia se ve vinculado el principe en su reino [~ _. be
A~ /i e
, :
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TYRONE SANTIAGO LABRADC
Jardin B

e

La Gran Aventura de Santiago: W 1
Habia una vez en una tierra muy lejana un principe el cual disfrutaba de pasar 'riewb' :}u X

A
fo
Q‘umiiiu real su hermana y mama ; era muy carifioso y amoroso con su familia .

L4
Poder 1:Compaierismo el cual goza de diversiony participacion den las experiencigsipedagogicas
planateadas en el reino de Iso nifios y las nifias Poder 2:Imaginacion este principe plasiig su
imaginacion y creaciones en las experiencias o juegos dispuestos en el salon o nca
ra
N

¢
Poder 3: Comunicacién es una habilidad la cualse encuentra en pr'ocei'b ya qﬁaﬁu !
ser un poco trbado o no muy fluido ,pero da aconocer susu senti ‘,gué'r o8Ny disguis
reino y susu experiencias realizadas en el reino en el cual pasa su mayoriafte Tigmpoen
semana Poder 4: Colaboracion es una habilidad la cual goza con particidcign de
y compafieras motivando ala aprendizaje Poder 5: Adaptabilidad a los e'sﬁtic s SiTUS,
hropone dando asi un enfoque de exploragien yapre

B

Agie eg’ﬁ'r N " '*‘\ ‘
+ 5 -"_",'11;-.-

jﬂmﬂs = \

’expriencius diyersas Jas cules
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Jardin B

La Gran Aventura de Dominick: P

Habia una yez en un pais muy Iejane un principe el cual disfrutabg compartir con los Eqﬂlgj‘rﬂs |
del reina ,participaba en todos los lugares de exploracién del espacio parg %nlm‘r* ﬁ

_’oder 1: Creatiyidad la cual ayuda a |a creacion de momentas y jueges libres y Ildér A el
nwzl

.

Pader 2: Independiente es un principe que participg y genera espacies de mn‘.an de jgual
manerd las rutins de aseq v alimentacicn sen auténemas en ecasienes ya qug la/maStia o veces .

debe matiyarlas . Z
v OmMp ng;

p-,

Poder 3: Cooperacién goza de este sentida o habilidad ya que se rf.lgmnnp can
redliza las canstrucciones y brinda ayuda a sus compafieres ¢ Kompans qidr

Poder 4:0bseryader este principe goza de ingenio y habilidad para a%plg r:ga.-
caracteristicas y elementos de diversos espacios o contextos . Q= ¢
7 g S

Poder 5: Prm‘szcmr se abserya ﬂ”ﬂ cuando algiin miembre de su reine nﬁcg-SlTn e ayNday
«ayudar y se preggy \ ¥
-&l

Escritora: Johan Ange cq arcia  Di itorial . Angie Segura *y ____:' _

] AN
Wb

A ARy N w
8 'Aé*qus ¢ h

g
Wi
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Jardin B

La Gran Aventura de Javyier:
Hace muchos afios en ung tierra muy lejana, habia un guerrero el cual luchaba contrg I

personas que ne hacian buenas acciones en su reine .come golpear g las perseonas y f.|e.s ;.||[' s&
_reino .el luchaba constantemente por una paz en su habitad y con sus integrantesrdéldni -'ﬁ"

iﬂ?ﬁ

Poder 2:Independiente es un guerrere autdnome yelg por sus in lereses v losig k R&'sonas & ﬂ"_" -
que le imperta, su consume de glimentes y rutias de higiene sen qptqpnmgs Y g -
Pader 3: Cooperader disfruta de participar y ayudar g sus amigos a ﬁliTﬂnIﬁS E elf nﬂ

que creg todes los dias situaciones que escucha u obserya. - _ ’4 ‘

Poder 1: Servicial es un guerrero que se preocupa y es empético hacig los sentires g
compartiendo sus sentires .emociones y gustes entre elles mismes.

Poder 4 : Protector con los compafieres y compafieras que necesitan s:lg SE ;L ‘:f' e
de los sucesps de los demds muestra empatia per Ies sentires de los dglfﬁdsy(_, _
maestra muestras de afecto y didlegos compartiende sucesos de su vida'clidr q

*oder 5; Amable £an las persenas que los rodea .compartiends, ung ssmr;m q n sayd F*

respectiyos e3pacl /
wfA ‘f
Escritora: Johan Ang lica ar‘cm Director editorial: Afigie Segura=
' ' e
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CELESTE MARIA RUIZ SIERRA
Jardin B

La 6ran Aventura de Celeste : ‘ %

En un reino muy lejano se encontraba una princesa, llamada Celeste la cual se puso traje de
felicidad y se transformé en un superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos los poderes que tenia
dentrol. '

@oder 1: Atencién es una de sus fortalezas y poderes, con las cuales se afianzan habilidades
cognitivas de concentracién y aprendizaje en las diferentes exposiciones de experiencias

i _'"_.\r ¢
A .'.'_'i
Poder 2:El cuerpo en movimiento el cual se disfruta las exposiciones artisticas y explorar

. r 3 . ‘! fh . .
diferentes elementos de su entorno demostrando interés por las dlfeqe%es exposiciones

significativas del reino.

artisticas del reino ,compartiendo didlogos de saberes con los habitantes del tnismo .
) . % ¥4
Poder 3: Resolucién entre sus poderes se caracteriza por la resq!yp@;ﬁ ;
caracteristicos de su edad ,compartiendo algunas pautas o estrategias que d_liz%_ i
a observado desde su entrono cercano . A

. .’ " ' :- .';;?I f 4 .
Pocer 4: Palabras mdgicas las cuales plasma en didlogos con los habltanf‘e_gjd,’gl reino i

problemas

¥

-

| saberies"‘,_sobre sus emociones y sentires desde su entorno inmediato. Se: fpreocupa’|
‘q‘.‘ + . . , ‘iF . .
; e sus sentires para exteriorizar el de los demds . ¥ e » ¥
{ w“‘* .

[
-_‘com_

rtista en progreso su habilidad por el arte es un gran poder conlel cual se debe motivar
ntracién por tiempos mas prolongados y a realizar las instrucciones dadas hasﬁ:’ﬁé‘enem ,

_i‘ ! licto ,disfﬁ:u Ie color‘g:q pintar rasgar y la lectura de cuefitgs con sys ﬂr\’\igasl'_ & -
ora: Johan'Angelica Qs Director editorial: |

i AR 2.

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Jardmﬁlniatn‘tll Fundacion Pepaso

.'. - k ‘b » ﬁ -
LW‘EJ e .‘i_l :L ‘r_\ht_-;.; ]
07 de OQTH'JFQ ngq b i | ‘

DILAN ESTEVEN RUEDA MUNOZ - -

Jardin B

s | t]
La Gran Aventura de Dylan: -

Cuentan que en un pafs lejang vivia un principe llamado Dylan el cual disfrutaba qﬁﬁ‘ @con
los miembros del reing y asi compartir sus sentires come angustias Tr'ls'rgzni &

alegraba por estar cen su familia y compartia con nueves integrantes de la fnrmliq d rng

3 \
Un dia, se puso su traje mds hermoso y se transformé en un superhéroe. s ISid ’) Qe Jbrir:.
todos los poderes que tenia dentrol

" A

-

Poder 1: Cortesia es una de sus grandes fortalezas las cuales desarralla en cdniumio con sus =~ I

@:0bilidades sociles al compartir y explorara nueyos aceianes ¢ 8 sl‘rqqcmn Q1 SUSi compafigros Y iy
compafieras. F A
Poder 2: Autenticidad convierte g Dylan en lider los juegos dgsqrr:llqhgg ﬂ riefgias/d «'
construccion de torres y mas objetos los cueles identifica y-cnmngr on Igsklesy ente ) S
familiar @ social inmediatg . ¥ s "?"‘ o %- ¢ ;

_.Q

Poder 3: Optimisme es un nifie que siempre tiene una senrisa en sy cqra‘!sg reRE wa
y desarrolla habilidades saciales para entender o ayudar g los demds -,

Poder 4: Valentia es una gran habilidad de la cual goza parg meggsrﬂu L g
Identifica factores de riesgo y los comunica para establecer pnmumcnh nes.que legeen oyl
entender alguna situaciones de su entorne inmediato Pader B: Veluntgd este B ?‘-ﬁ

cosq adelante para p rngﬂr ﬁir adelante con su familia y sy reifa-. . %48 \ S g
‘tscritora. .‘.Toh Angeltca Director ednorlal. .

DOEE “
'

!

? 724

ifle Segurg
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VALENTINA RIAZ YERJEL
JARPIN B

y
‘ : ".ﬁ'ﬂ:‘;{i

La Gran Aventura de Valentina:

Esta guerrera fuerte y valiente, no le teme a nada y g nadie, disfruta de las nue.v& espagios ,paisajes

y los nueyos retos . Un dia, se puso su vestido mds bonito y se transformé en un _?;upe"rhéro'e. iSu

misién? iDescubrir todos los poderes que fenia dentrol. ; - &
515

Pader 1: Seryicial es un guerrera que se preacupa y es empdtica hacia los sentires de los n‘rra%{}
compartienda sus sentires, emeciones y gustes enfre ellos mismes.

fq

Pader 2: Liderazgo s un principe lider del grupe pedemes fortaleser el lalg p&i‘riva paraun [

liderazge constructiva para el grupa afianzands habi lidades sociales come reselucion de
problemas de manera pacificg.. '-_;f-i a

 Poder 3: Independiente es ung persena autdnema en sus rutinas de higieng acign ¢
enfoca en los roles que obserya 8 su alrededar imitande sus aceianes y em

- ocasienes.

oder 4:Obseryadara esta princesa geza de ingenio ¥ hakilidad par
teristicas y elementes de diyerses espacies @ cantextos .

iment
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YINMAR MENREZ TORREALBA
Jardin B

La Gran Aventura de Yinmar : “ d

Una mafiana de otefio se abservd llegar al reine un princesa perdida. entre sus Ae%ps y ereqaciones,
sus imaginaries de juegas y rales del cual se identificaba y se sentia segura estg princesa se
caracterizd por ser un persenaje felizy compafierista en su reine . Un dia, se puso su vestido mds

bonito y se transformé en un superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos los poderes que tenia
dentrol,

Poder 1: Cortesia es una de sus grandes fortalezas las cuales desarralla en conjunto con sus

habilidades sociales al compartir y explerar nueyes accienes @ situaciones ean S compafieros ¥,
compafieras. \

i
Poder 2: Autenticidad conyierte a Yinmar en lider de los juegas .dﬁsurrallgnﬁ'g_: .e%pgrigncias de
construccidn de torres y mds objetos los cuales identifica y comparg can lpg;;%e g entorne
familiar o social inmediato . % -

Poder 3: Optimisme es una nifia gue siempre tiene una senrisa en su gare. s ‘ﬂr QCHR!

y desgrrolla habilidades sociales para entender @ ayudar a los demds. .*:.t_." A
e AR ; o
ep 4: Palabras mdgicas las cudles nes fortalecen la comunicacion yergal !

ando gran agrade per Ia lecturg de imdgenes y narracidn dg c?’ﬂbs e historiass

Su artista interier el cual exterieriza siempre que raqlizlqm'é_ ’}‘F}“nstru'imqs.' iaQkpg
2 en ¢l saldn, disfruta de manipular y explerara diferentes ;Is_vmsnpt_ps.

_‘__.-T--_
t%“ -
(C egura

Director editorial:
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i

ANA MARIA AVARO FIGUEREDO -
Jardin B

La Gran Aventura de Ana Maria:

Erase una vez una nifia llamada Ana Maria, a la que le encanta explorar. Un dia, se puso su capa
roja mds bonita y se transformé en un superhéroe. iSu misién? iDescubrir Todosﬁ‘o poder‘as que
tenia dentrol \‘i

Poder 1: Suimaginacidn, con la cual descubre y participa de las experiencias de arte y exploracidn
que realizan en su reino, invitando al otro a descubrir nuevos aprendizajes en conjunto .

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Ana siente ganas de moverse. Salta en las
colchonetas del gimnasio como un canguro, corre por todo el salén como un rayo y hasta hace una

pirueta como una bailarina. iSu cuerpo es muy fuerte y dgil!

£
F i

Poder 3: Alegre. Samantha quiere tanto sus juguetes que en ocasiones le cuesta compartirlos con

sus amigos y amigas de aventura, Cuenta historias, canta canciones y hasta le hace cosquillas. iSu
- & ’ 1[ {
corazén estd lleno de amor y alegrial 3| i"
i

Poder 4: Las Palabras Mdgicas. Ana le pide a su maestra que le lea cuentos , sin enibqr'go al correr
un rayo sobre el techo se distrae rdpidamente y entonces aparece la maestra comoi. Super' héroe
mostrdndole diversidad de cuentos retomando su interés y atencién. Mlentr'qs" escucha las
historias, aprende nuevas palabras y sonidos. iSus palabras son corrio pequengs semn\las que

J

.\‘l, ' 4 "

ayudaban a su cerebro a crecer! .
Poder 5: El Artista Interior, Con sus crayones de colores, dibuja un hermoso CII"COII"IS en una‘hoja
~de papel, lEs tan buena dibujando que hasta los pdjaros se detienen a admirar su obra de ar’relni\na
es una nmu solidaria. Le gusta ayudar a sus compafieros, compafieras, maestra Y auxiliar pedagoglcu

en sus av m‘ums diarias, Respe’ru las diferencias de los demds y valora su dwersndud En el jardin

 ;

lnfcm’nl,j e ) Py
ET: !“_,% A~ |

Escr-rroro. J ohan ca arcla Director editorial: ie Segura Delgado ib '

i | & |
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DANNA ISABELLA SANCHEZ BARBQSA

{ o
Tardin B ' L
\

La Gran Aventura de Danna : 4

En un reino muy lejano se enconfruba una he.r'oinu |Iurnadu Danna la cual se puso su Tr‘c(ie. mas Imdo-j %

- Joder 1: Cortesig es una de sus grandes fortalezas las cugles dasqrrpllq en cenjunte con suS‘ -
habilidades socigles al compartir y explorar nueves acciones o situaciones con sus compafieras Y
compafieras. _-.?, ‘ @

- Curiosidad la cual, con su participacion y gran participacién en Ins

gparmncms
planteadas, fortalece sus habilidades cognitiyas.

iﬁ

pre cupﬂndpsa por

BEn
.‘_
i

. Poder 3: Corazén alegre el cual comparte con sus compafieros y compafiers
- los sentires del otre.

Poder 4: Palabras mdaicas las cudles nos fortalecen la comunicacidn verbal
esarrollando gran agrado por Ia lectura de imdgenes y narracién de'cuentos

leun‘md este principe sacar las cosa adelante para prp’rgg "y

kO

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

07 de oc ﬂubre 2024 . :
EMMANUEL MORALES YARA
Jardin B

La Gran Aventura de Emmanuel:

fuertes guerreros de hlsmrlas legendarias, sqluendo cnmq Emmqnuel de fugrtes bamllgs d u
fortalezas particulares, Un dia, se puso su traje mds hermoso y se transformé en un s:!perwot iSu

mision? iDescubrir todos los poderes que tenia dentro!. P \ R
Peder 1: Constancia es alga que no pueden perder coma integrantes del reine y su famili@real®ya que se
- desarrallan infinitas habilidades fertaleciende dia a dia las rutinas y habilidades del g{ésres

Poder 2: Yalentia es el factor del cual se ha viste encaminade el pasa a pase del .* yaique su __ ~_
proceso par las aldeas y demds han sido de gran valentia par Emandgl :

Poder 3: Aceptacidn es una gran habilidad |a cual se |legg a una mdepﬂn e.nclg y au
Emanuel debe seguir forjando para sus rutinas en Ia jornada del l;gnﬂ S

Poder 4: Sencillez el guerree goza de grandes habilidades de empatia 'y gp!’c
Juegos libres con los demds miembros del reino. - ‘ £

l

Poder B: Amor es una gran fortalece la cual deben seguir trabajande en la tqm!lweal

espacios de 'r:empocroducnvoi y asertivos para el desarralla del egi_n)yu rere im y

Escritora: Johan Angelica Garcia Director editorial; e Segura
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La éran Aventura de Jaccer :

Este es un guerrerg fuerte y yaliente, no le teme a naday a nadie, disfruta de las peleas y logh f'{
retos, Un dia, se puso su traje mds hermoso y se transformé en un superhéroe. iSu misidn? iDest rlr'

todos los poderes que tenia dentrol. ;
*&
Poder 1:Apasienade por sus juegos y construcciones disfruta el principe de realizar r:pns(u =igne

- Nueyas con sentide estética en las experiencias planteadas per la maestra . /’

Poder 2:Comunicatiyg este principe disfruta de dialogar con tedes y tedas les miembros g

compartienda su punto de vista necesidades y sentires . -

Poder 3:Constante el cual estd habilidad le favorece parg la construccisn gig pmflucm

una de |as experiencias significativas y en pro de sus gprendizajes . . *
"

Poder 4: Flexible la cual le ayuda g estar simultdneamente en diversos gsnacms &r pesg

Poder 5: Socigble esta habilidad es de gran importancia parg este guerrere ya qu@ S cQmRAReradly
compafieras disfruta explorara y participar de diferentes experiencias £ampartiende filevoNeaRefies
saberes preyigs del misme.

Escritora: Johan Angelica Garcia
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